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Motivación 

• Necesidad de una aplicación 
que centralice la 
información 

 

• Ignorancia del sector 
estudiantil y de profesorado 
hacia actividades que 
podrían ser de su interés 
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Objetivos 

• Desarrollar una aplicación que mitigue esta necesidad 
de información centralizada. 

 

• Formar un proyecto sólido en todas las etapas de su 
ciclo de vida. 

 

• Utilizar tecnologías punteras a la hora de desarrollarla. 
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JEvent 
• Una aplicación que solventa la necesidad de 

información estructurada 

 

• Tres tipos de usuario disponibles 

 

• Listado de eventos, comentarios tras un proceso de 
moderación 

 

• Posibilidad de dar me gusta y marcar como favorito 4 



Funcionalidad 
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Diseño 
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Diseño 

7 



Desarrollo 
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Desarrollo 

• Diagrama 
de 
actividades 
y flujo 
entre ellas 
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Integración, pruebas y 
resultados 
• Pruebas funcionales 

• Unitarias 
• De componentes e integración 
• De sistema 
 

• Pruebas no funcionales 
• De compatibilidad 
• De usabilidad 
• De escalabilidad 
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Ciclo de vida 

 

• En cascada con realimentación 
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Conclusiones y trabajo futuro 

•Experiencia muy enriquecedora 

 

•Se ha realizado una aplicación que cumple los 
objetivos 

 

•Se han utilizado aspectos de muchas asignaturas 
12 



Conclusiones y trabajo futuro 

•Servidor permanente 

 

•Reforzar la seguridad 

 

•Base de datos en el servidor 
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FIN 
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Análisis  

Requisitos funcionales   Requisitos no funcionales 
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