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1. INTRODUCCIÓN
PROPUESTA

Desarrollar la Realidad Aumentada de una aplicación móvil Android para ayudar en tratamientos médicos



1. INTRODUCCIÓN
Objetivos:

- Sencillez
- Interfaz Intuitiva
- Fiable
- Rápida
- Mantenimiento



1. INTRODUCCIÓN
¿Por qué Android?
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1. INTRODUCCIÓN
Fases del Proyecto:

1. Investigación y estudio de tecnologías
2. Análisis
3. Diseño
4. Implementación
5. Pruebas
6. Documentación
7. Mantenimiento



ÍNDICE
1. Introducción
2. Estado del arte
3. Diseño
4. Desarrollo
5. Pruebas y demo
6. Conclusiones y trabajo futuro



2. ESTADO DEL ARTE
¿Qué es la Realidad Aumentada?
La Realidad Aumentada (RA) es el término que se usa para definir una visión a través de un dispositivo tecnológico, directa o indirecta, de un entorno físico del mundo real, cuyos elementos se combinan con elementos virtuales para la creación de una realidad mixta en tiempo real.
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2. ESTADO DEL ARTE
Realidad Aumentada Nivel 0 – Physical World Hyper Link
Realidad Aumentada Nivel 1 - Marker Based AR

Realidad Aumentada Nivel 2 – Markerless AR

Realidad Aumentada Nivel 3 – Augmented Vision



2. ESTADO DEL ARTE
Tecnologías y herramientas usadas
• ARToolkit
• OpenCV
• OCR
• Android Studio
• Vademécum
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3. DISEÑO
Maquetas



3. DISEÑO
Diagramas de transición de estados general



3. DISEÑO
Diagramas de transición de estados RA
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4. DESARROLLO
Funcionamiento general



4. DESARROLLO
Funcionamiento de la RA

1. Detección de bordes y componentes conexas
• Blanco y negro
• Smooth
• Reducción de tamaño
• Componentes conexas



4. DESARROLLO
Funcionamiento de la RA

2. Identificación del medicamento

• OCR
• Detectar número
• Detectar Código Nacional



4. DESARROLLO
Funcionamiento de la RA

3. Seguimiento de objetos
• Ignorar fondo
• Stats
• Coordenadas



4. DESARROLLO
Funcionamiento de la RA

4. Superposición de información
• Acceder a la base de datos
• Layout
• Iconos
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5. PRUEBAS Y DEMO

Pruebas generales

Pruebas con OCR

Pruebas con OpenCV



5. PRUEBAS Y DEMO
 Pruebas con ARToolkit
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6. CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO
Conclusiones Trabajo Futuro

• Multicuenta
• Internacional
• Más opciones en la RA
• Log
• Pruebas con usuarios

• Mejores conocimientos sobre Android
• Mucho interés en Realidad Aumentada





Base de datos de la aplicación



Base de datos del Vademécum



Funcionamiento de la RA
1. Detección de bordes y componentes conexas

• Blanco y negro
• Smooth
• Reducción de tamaño



Funcionamiento de la RA
3. Seguimiento de objetos

• Ignorar fondo
• Stats
• Coordenadas



Funcionamiento de la RA
4. Superposición de información

• Acceder a la base de datos
• Layout
• Iconos


